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I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Zawody

IV Memoriat Ayrtona Senny bedzie rozegrany na Torze Kart1 w Siedlcach. Zawody majg na celu
wytoni¢ najlepszego zawodnika. Zawody odbedg sie na gokartach wyczynowych ( brak mozliwosci
regulacji fotela, ktéry bedzie ustawiony na wzrost 180cm ), Silnik IAME Junior o mocy 21KM.

Kazdy z zawodnikdéw otrzyma pamigtkowg koszulke.

W przypadku awarii gokartéw, Organizator ma prawo dokonczy¢ zawody na gokartach zastepczych.
Podczas opaddéw deszczu zawody bedg kontynuowane, lecz ze wzgledow bezpieczenstwa przy
duzych opadach deszczu opony zostang zmienione na deszczowe.

2. Uczestnictwo

Warunkiem uczestnictwa jest ukohczenie 18-tego roku.

Po zapetnieniu listy zgtoszen zostanie do kazdego uczestnika wystany mail z nr konta, na ktére nalezy
optaci¢ wpisowe.

W ciggu 3 dni od otrzymania e-maila z nr konta nalezy uisci¢ zaptate za udziat w zawodach.

W przypadku nieoptacenia wpisowego w wyzej wymienionym terminie zgtoszenie zostaje anulowane.
W razie rezygnacji z udziatu w zawodach po opfaceniu wpisowego, jego miejsce zajmuje pierwsza
osoba z listy rezerwowe;j.

Kazdy zawodnik odpowiada za szkode sporzgdzong podczas swojej jazdy ( dotyczy wypadkéw oraz
wypadnieé z toru ktére bedg skutkowad uszkodzeniem gokarta).

Kazdy z zawodnikéw podczas jazdy musi by¢ ubrany w kombinezon oraz rekawiczki.
Zawody odbeds sie jesli lista zgtoszen zostanie zapetniona do dnia 15.01.2019

3. Koszty
Kosz wpisowego wynosi 230zt.

llos¢ miejsc: 24 miejsca

I1. SESjA KwALIFIKACIA — ONE LAP

Kazdy z zawodnikéw podczas kwalifikacji wykona jedno okrgzenie pomiarowe.

Dla kazdego zawodnika bedzie przygotowany ten sam gokart.

Wymagana waga zawodnika wraz z dowazeniem — 90kg.

Na podstawie zajetych pozycji w kwalifikacjach zawodnicy przystapig do rywalizacji w Systemie
Knock-Out.

III. SYSTEM ROZGRYWANIA ZAWODOW: KNOCK-0OUT

1.Zasady rozegrania systemu Knock-out

Zawody zostang rozegranie w systemie pucharowym ( Knock-Out ) - przegrany odpada.

Kazda Runda podczas zawodéw dla kazdego zawodnika bedzie sktadac sie z dwdch wyscigow.
(P1vs P24, P2vs P23 itd. ).
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| runda: 24 zawodnikow

Il runda: 16 (12 + 4 Lucky Looser )
lll runda: 8

IV runda: 4

Zawodnik,ktory bedzie miat wiekszg przewage na mecie nad rywalem w wyscigu ( tzw. gap )
przechodzi do nastepnej rundy.

2. Lucky Looser

Po | rundzie 12 z 24 zawodnikéw przechodzi bezposrednio do nastepnej rundy.

Czterech Lucky Looser'éw bedzie wytonionych na podstawie sumy czasow,

z dwoch wyscigow w parze (| Runda)

Zawodnicy, ktérzy awansujg do Il Rundy jako Lucky Looser bedg zajmowa¢ miejsca 13-16,
czyli zawodnik z miejsca 16 bedzie rywalizowat z zawodnikiem, ktory zwyciezy

w | rundzie w parze ( P1 vs P24 ).

IV. REGULAMIN SPORTOWY

1. Start do wyscigu

Czas trwania wyscigu: 5 okrazen, badz w przypadku ztych warunkéw pogodowych maksymalny czas
wynosi 5 minut.

Do kazdego wyscigu zostang podstawione 2 gokarty wyposazone w system dowazania.

Zawodnicy wyjezdzajg z pit stopu i ustawiajg sie na polach startowych. Start jest zatrzymany.

Osoba, ktdra popetni falstart dostaje kare 10 sekund, ktéra zostanie doliczona do koncowego wyniku
wyscigu.

Zawodnik, ktéry zajgt wyzsze miejsce w kwalifikacjach startuje w pierwszym wyscigu z pierwszego
Pola Startowego ( gokart nr 1 ), zas§ zawodnik z gorszym wynikiem startuje z drugiego Pola
Startowego ( gokart nr 2 ). Po odbyciu pierwszego wyscigu danej pary, nastepuje zamiana pél
startowych oraz gokartéw i nastepuje start do drugiego wyscigu.

2. Start

2.1 Sygnalizacja startu
Sygnat startu moze by¢ podany za pomocg swiatet lub flagi.

3. Zasady podczas wyscigu

Podczas wyscigu, kart znajdujgcy sie na torze moze korzystac z catej szerokosci jezdni tego toru.
Jesli zawodnik jest doganiany przez innego zawodnika, ktérego predkos¢ jest czasowo bagdz stale
wieksza niz wyprzedzanego, zawodnikowi zabrania sie na jazdy zygzakiem lub zmiane trajektorii,
aby uniemozliwi¢ uzasadniony manewr wyprzedzania podjety przez zawodnika wyprzedzajgcego.

3.1 Podczas zawoddéw zawodnicy mogg wykorzystywacé wytgcznie szerokos¢ nitki toru.

Dopuszcza sie najezdzanie oponami na biate linie lecz przekraczanie jest zabronione.

4. Przerwanie wyscigu lub kwalifikacji
Jesli nastgpi koniecznos¢ przerwania wys$cigu lub kwalifikacji z powodu zakiécen na torze,
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z powodu wypadku, niekorzystnych warunkéw atmosferycznych lub innych przyczyn, ktére moga
zagrazac¢ bezpieczenstwu zawodnikéw, Starter pokaze czerwong flage na linii startu. Jednoczesnie
bedg pokazane czerwone flagi na stanowiskach Sedziéw Wirazowych, w kitére zostali wyposazeni.
Decyzja o zatrzymaniu wyscigu lub treningu moze by¢ podjeta wytgcznie przez Startera.

5. Koniec wyscigu

Wyscig konhczy sie z chwilg przejechania przednimi kotami linii mety przez pierwszego zawodnika,
ktéry musi ukonczy¢ wymagang liczbe okrgzeh i zostanie mu pokazana choraggiewka mety.

Z chwilg ukonczenia wyscigu przez zwyciezce, nastepnym zawodnikom zostaje pokazana
chorggiewka mety bez wzgledu na liczbe przejechanych okrazen. Po zakornczeniu wyscigu wszyscy
zawodnicy powinni wolnym tempem zjechaé do alei serwisowej, wyprzedzanie po minieciu mety jest
zabronione.

6. Procedura wazenia

Po sesji kwalifikacyjnej i wyscigu kazdy zawodnik opuszczajgcy Park Maszyn bedzie wazony.
Minimalna waga zawodnika wraz z kaskiem oraz ciezarkami wynosi 90kg.

Organizator dostarczy ciezarki dla kazdego z gokartow — 30kg.

Dozwolone jest uzywanie wtasnych ciezarkdw pod warunkiem mocowania ich do ciata zawodnika.
Ciezarki dostepne od organizatora musza by¢ mocowane w skrzynkach. Zawodnik, ktérego podczas
wazenia bedzie wazyt ponizej 90kg zostanie zdyskwalifikowany z danego wyscigu.

Minimalna waga zawodnika moze by¢ zmieniona po zamknieciu listy zgtoszeh.

7. Wyniki koncowe
Po zakonczeniu wszystkich wyscigéw, organizator sporzgdza liste, ktora stanowi wyniki zawoddw.

8. Postanowienia koncowe
Organizator, ma prawo do nieprzyjecia zgtoszenia bez podania przyczyny.
Opfacenie wpisowego jest rbwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu.




